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AGENDA
Okrugli sto
Uticaj gejminga i naprednih tehnologija na razvoj turizma i privrede u Crnoj Gori
Privredna komora Crne Gore
NovakaMiloševa 29/II
7.6.2023. godine

	11:45 – 12:00
	Registracija

	12:00 – 12:10
	Pozdravna riječ 
Ksenija Đukanović, Privredna komora Crne Gore 
Filip Šoć, predsjednik Saveza elektronskih sportova Crne Gore

	12:10 – 13:10
	Panel I 
Potencijal gaming, e-sport i IT industrije u Crnoj Gori i kako se najbolje targetirati na svijetskom tržištu 
Moderator: Radovan Vojinović, FiveG 
Filip Šoć, Savez elektronskih sportova Crne Gore 
Filip Ivanović, Vijesti 
Nina Drakulić, Montenegro robotics 
Matija Miljanić, 4future USA (uključenje putem zoom platforme) 
Marko Vuletić, EFC Budućnost 
Milan Zarić, Lotus flare 
Jugoslav Radović, Eyca

	13:10 – 14:10
	Panel II
Tržište rada i gejming industrija 
Moderator: Marija Vasić, Vijesti 
Nađa Rajković, kontent kreator 
Vučeta Šćepanović, Gamesbox 
Nikoleta Vukčević, FiveG gaming novinar 
Nenad Vujanovi, Dudu studio 
Željko Dragojević, produkcija 
Bojan Tatar, trener e-football 
[bookmark: _GoBack]Rade Pavićević, reprezentativac Crne Gore Pavle Šturanović, sudija

	14:10 – 15:00
	Diskusija
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